
 

1. įरƅ ̾थान भरŐ  और वाƐो ंको पूरा करŐ ।

(i) गोलाकार दपŊण ________________ Ůकार के होते हœ।

(ii) एक ːील के चʃच का आंतįरक पृʿ __________ दपŊण के ŝप मŐ कायŊ करता है।

(iii) एक समतल ːील की थाली का बाहरी पृʿ ____________ दपŊण के ŝप मŐ कायŊ करता है।

(iv)

(v) एक _______ दपŊण Ȫारा बनाई गई छिव हमेशा उस वˑु के आकार के सामान होती है ।

2.

``

3. यिद कथन सही है तो ‘स’ और गलत है तो 'ग' अंिकत करŐ :

(i) हम उȅल दपŊण Ȫारा एक बड़ा और खड़ा Ůितिबɾ Ůाɑ कर सकते हœ। [              ]

(ii) हम एक अवतल दपŊण Ȫारा एक वाˑिवक, बड़ा और उʐा Ůितिबɾ Ůाɑ कर सकते हœ। [              ]

(iii) एक अवतल लŐस हमेशा एक आभासी Ůितिबɾ बनाता है। [              ]

(iv) एक वाˑिवक Ůितिबɾ को एक ˌीन पर Ůाɑ नही ंिकया जा सकता है। [              ]

(v) एक अवतल दपŊण हमेशा एक वाˑिवक Ůितिबɾ बनाता है। [              ]

4. Ɛा समतल दपŊण Ȫारा बनाया गया Ůितिबɾ हमेशा सीधा होता है?

अȯाय: Ůकाश
उपअȯाय: गोलीय दपŊणो ंसे खेल
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एक गोल तल वाले ːील के कटोरे का बाहरी चमकीला पृʿ ___________ दपŊण के ŝप मŐ कायŊ करता है।

अंŤेजी वणŊमाला या आपके Ȫारा ǒात िकसी अɊ भाषा के अƗरो ंका पता लगाएँ, िजसमŐ एक समतल दपŊण मŐ 
बनाई गई छिव िबʋुल अƗर के समान िदखाई देती है।



5. बŠिवकʙ वाले  Ůʲ:

a. एक ई.एन.टी. िचिकȖक Ȫारा िनɻिलİखत मŐ से िकसका उपयोग िकया जाता है? 

(i) उȅल दपŊण -

(ii) उȅल लŐस -

(iii) समतल दपŊण -

(iv) अवतल दपŊण -

b.

(i) -

(ii) -

(iii) -

(iv) -

6. अवतल और उȅल दपŊण Ůȑेक का एक उपयोग बताओ।

अवतल दपŊण

 उȅल दपŊण
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अȯाय: Ůकाश
उपअȯाय: गोलीय दपŊणो ंसे खेल

खंड 2: 

"नीचे दी गयी आकृित एक समान दपŊण के सामने रखी एक वˑु Ȫारा उȋɄ Ůितिबɾ को दशाŊती है।     

                                   िनɻिलİखत मŐ से कौन सी वˑु है? ”



7.

(a) समतल दपŊण और अवतल दपŊण
(b) अवतल दपŊण और उȅल दपŊण
(c) समतल दपŊण और उȅल दपŊण
(d) उȅल दपŊण और समतल दपŊण

`

8.

(a) (b) c)

9.

पʮ ̊ʴ दपŊण के ŝप मŐ उपयोग िकये जाने वाले दपŊण के Ůकार का नाम बताइए और Ɛो?ं

(c) अवतल दपŊण (iii) दांतो ंके बड़े Šए Ůितिबɾ को देखने के िलए दंत 
िचिकȖको ंȪारा उपयोग िकया जाता है।

निमत कार चला रहा था और अचानक पीछे से आ रही तेज आवाज से सचेत हो गया। उसने अपने पʮ ̊ʴ दपŊण 
के माȯम से देखा और एक एɾुलŐस को देखा। उसे याद आया की उसने यह पढ़ा था िक इस तरह के 
आपातकालीन वाहनो ंमŐ अƛर उनका नाम दपŊण (AMBULANCE) या लेखन मŐ िलखा होता है, अथाŊत 
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ˑʁ I मŐ दी गयी वˑुओ ंका िमलान ˑʁ II की एक या अिधक वˑुओ ंसे करो ।

ˑʁ I ˑʁ II

(a) समतल दपŊण (i) Ůितिबɾ सीधा और आकार मŐ वˑु से छोटा है।

(b) उȅल दपŊण (ii) Ůितिबɾ सीधा और आकार मŐ वˑु के समान है।

खंड 3: 

अȯाय: Ůकाश
उपअȯाय: गोलीय दपŊणो ंसे खेल

बूझो और पहेली को उनके िशƗक ने एक-एक दपŊण िदया। बूझो को अपना Ůितिबɾ सीधा और समान आकार 
का लगा, जबिक पहेली को अपना Ůितिबɾ सीधा और आकार मŐ छोटा लगा। इसका अथŊ है िक बूझो और पहेली 
के दपŊण Ţमशः हœ



10.

a.

`

b.

`

c.

(i) िजसे ˌीन पर बनाया जा सकता है।

(ii) िजसे ˌीन पर नही ंबनाया जा सकता है।
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एक समतल दपŊण Ȫारा गिठत Ůितिबɾ की िवशेषताएँ बताओ।

आभासी Ůितिबɾ Ɛा है? एक ऐसी İ̾थित बताओ जहाँ आभासी Ůितिबɾ बनता है।

अȯाय: Ůकाश
उपअȯाय: गोलीय दपŊणो ंसे खेल

खंड 4: 

िनɻिलİखत Ůʲो ंके िलए िवˑार से उȅर िलखŐ:

Ůितिबɾ का Ůकार बताओ


